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ТЕМА 1. ЗОНИРОВАНИЕ ПОМЕЩЕНИЙ 
 

  Инструмент Зона    предназначен, главным образом,  для зонирования 
помещений и территорий,  но возможности этого инструмента гораздо шире. 
Использование зон позволяет вычислять геометрические характеристики по-
мещений (площади пола и поверхности стен, объем, и др.), назначать аксес-
суары стенам, полу и потолку, группировать помещения по категориям и со-
ставлять спецификации. Также с помощью зон вы можете представить объем 
помещения с учетом примыкающих конструкций – стен, окон, дверей, ко-
лонн, крыш и перекрытий, причем, если поверхность конструкций имеет вы-
ступы или уровни, это можно увидеть в 3D-окне с помощью зоны, которая 
предварительно подрезается под ограждающие поверхности и принимает их 
внутреннюю форму 

 
В параметрах стен и колонн (раздел МОДЕЛЬ) задается отношение к зонам. 
Этот параметр по умолчанию задан как Граница Зоны, поэтому зона, по-
строенная в помещении, ассоциативна к стенам и колоннам, ее ограждаю-
щим, а вот верх и низ зоны определяются в ее параметрах и не изменятся по 
команде обновления зоны, если просто поднять или опустить потолок или 
пол. 

 
 



 
 

 Параметры зоны 
В разделе ИМЯ И РАСПОЛОЖЕНИЕ кроме высоты и уровня основания зоне 
необходимо дать номер и имя помещения. В дальнейшем нумерация поме-
щений при построении зон будет осуществляться автоматически, а вот имя 
каждому новому помещению нужно будет назначать вручную.  
 

 
 
Зоне присваиваются категория и паспорт (который связан с назначенной ка-
тегорией и в параметрах зоны не выбирается), а также возможность индиви-
дуальной заливки штриховкой вместо цвета категории. 

 



Категория зон является реквизитом, в настройках которого определяется цвет 
категории и тип паспорта с его содержимым. Паспорт содержит параметры 
зоны, информирующие о характере помещения (геометрия, настил пола, ко-
личество стен, окон, дверей, и т.п.). Показывать или нет ту или иную инфор-
мацию, решается в параметрах зоны (в разделе ПАРАМЕТРЫ). 

 

Построение зон 
Геометрические методы построения зоны предполагают автоматическое рас-

познавание контура    и построение вручную   
 
При автоматическом построении достаточно щелчка внутри контура, образо-
ванного стенами или двухмерными сегментами, в параметрах которых  зада-
но отношение к зонам (по умолчанию отключено). 

 
 



Геометрический способ Вручную позволяет строить зоны произвольно или 
указывая любой контур волшебной палочкой 
Построенные зоны редактируются как многоугольники подобно штриховкам, 
однако редактирование периметра зоны, ассоциативной со своими граница-
ми, смысла не имеет, так как ее форма зависит от  ограничивающих ее стены 
или линий. Изменение формы  зоны и пересчет ее геометрии осуществляется 
по команде Обновить зоны (меню Конструирование) 
  

 
 
Зона может быть подрезана верху и внизу перекрытиями, крышами и балка-
ми, если в помещении имеются неровные пол или потолок. Команду подрез-
ки можно вызвать из контекстного меню выбранной зоны. 



 
 

Спецификации помещений 
Для создания спецификации помещений этажа или всего проекта все зоны 
должны быть построены. Для частичной спецификации (например, только 
одного плана этажа или отдельных помещений) зоны должны быть выбраны. 
ArchiCAD предлагает большое количество заготовленных заданий для расче-
та зон, которые можно выбрать из меню Документ  - Дополнения ведомо-
стей – Ведомости зон или в карте проекта навигатора – Ведомости. Сфор-
мированные ведомости располагаются в отдельном текстовом окне и содер-
жат информацию о помещениях согласно заданию расчета. Это может быть 
список помещений с их площадями, высотами, объемами, количеством окон 
и дверей, площадью поверхности стен и т.д 
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01 Гостиная 3300 18730 41,82 21,12  1,89 4,50 

1-й 
этаж 

03 Спальня 3300 13000 41,60 10,50 1,89 2,05 

 
 
 
 

  



ТЕМА 2. ДВУХМЕРНЫЕ ОКНА ПРОЕКТА 
 
Рабочий Лист и Деталь 

 Инструменты Деталь и Рабочий Лист служат для создания 
двухмерных копий фрагментов проекта и их дальнейшей доработки. По 
своим параметрам инструменты мало отличаются друг от друга и имеют 
общий принцип создания, назначения и работы в своих окнах. Окна Рабо-
чего Листа и Детали сохраняют прямую связь с моделью проекта, но не 
имеют обратной связи, т.е. все изменения, выполненные в окнах Рабочего 
Листа или Детали, не влияют на модель. Это объясняется тем, что все 
конструкции в окнах представлены в виде 2D-инструментов (линий, дуг, 
штриховок) и, соответственно, не могут быть изменены как исходные 
элементы.  

 
С другой стороны, все изменения в окнах Рабочего Листа или Детали (удале-
ние, преобразование, перемещение и т.д.) могут быть потеряны при выпол-
нении команды Перестроить из Исходного Вида (вызывается из контекст-
ного меню текущего окна).  

 



 Таким образом, в зависимости от поставленной цели, окна Рабочего 
Листа или Детали могут  иметь статус чертежа (зависимого от модели) либо 
независимого (не связанного с маркером). Как правило, независимость от 
модели осуществляется после создания 2D-пространства Рабочего Листа или 
Детали назначением несвязанного маркера либо удалением маркера с сохра-
нением  окна в статусе независимого.  
 

 
 

Независимые окна уже невозможно открыть с помощью маркеров, поскольку 
связь с ними потеряна. Такие окна открываются только с помощью Навига-
тора или навигации меню Окно, либо с помощью вкладок, если они сохрани-
лись на панели. 
В параметрах инструментов Рабочий лист и Деталь назначаются Имя, Обо-
значение, Тип и стиль маркера с соответствующими реквизитами.  

 



Отличие инструментов в некоторых настройках по умолчанию (так, в рабо-
чий лист переходит все изображение модели, а в окно детали только конст-
рукции), масштабе окна (окно детали укрупняет вдвое масштаб модели, ра-
бочий лист соответствует масштабу модели). В построении маркеров также 
имеются различия. Оба инструмента имеют геометрические варианты по-
строения для захвата только фрагмента изображения, а также маркер «Нет 
границы» , имеющий неоднозначный результат при его применении 
инструментами Рабочий Лист и Деталь. Для инструмента Рабочий Лист 
маркер позволяет охватить все видимое пространство модели и переместить 
в окно рабочего листа. Для инструмента Деталь данный маркер создает 
пустое окно, т.е. независимое окно детали, не связанное с маркером. 
   

 
 Для чего нужны эти инструменты и их окна? 
Прежде всего, для создания дополнительных двухмерных чертежей проекта с 
более детальным представлением конструкций и их соединений, а также для 
возможности показа планов, разрезов, фас адов в нестандартном или много-
вариантном представлении. Это позволяет избавить чертежи модели от из-
лишнего графического «мусора», ненужной деталировки, подробных тексто-
вых пояснений и т.п. 
Окна рабочих листов (или деталей) оказываются незаменимыми, а иногда 
единственно возможными для представления проекта в макетах и других ва-
риантах презентации. 
 

3D-Документ 
 
3D-документ  может создаваться на основе плана этажа или 3D-окна, но не с 
помощью маркера, а  командой  Новый 3D-документ (меню Документ -  
Инструменты Документирования) или Новый 3D-документ на основе 
Плана Этажа/3D-окна, вызванной из контекстного меню. В момент созда-



ния 3D-документа из плана этажа можно построить контур бегущей рамки, 
чтобы отсечь часть проекции, либо просто выбрать нужные конструкции. 
Таким образом, инструмента для создания 3D-Документа не существует, од-
нако его параметры можно настроить как по умолчанию (меню Документ -  
Инструменты Документирования), так и для конкретного созданного окна. 
Для плана этажа параметры задаются в разделе ПРОЕКЦИЯ ПЛАНА 
ЭТАЖА 

 
Проекция может быть представлена как вид сверху (План Этажа) либо как 
вид снизу (Отраженный Потолок) на любом уровне взгляда параметрами 
Плоскость Сечения и Смещение. В зависимости от направления взгляда 
параметр Смещение отсекает просмотр снизу (план), либо сверху (потолок). 
Такой метод очень удобен при создании интерьеров с расстановкой мебели. 
Показ конструкций возможен в цвете заданных покрытий, с добавлением те-
ней и векторной штриховки. Настройки осуществляются в разделе ПОКАЗ 
МОДЕЛИ, общем для планов и  трехмерного окна и мало отличаются от со-
ответствующих параметров разрезов и  фасадов. 

 

 
3D-документ, созданный из плана этажа на разных вертикальных отметках 
параметром Плоскость Сечения, позволяет показать дополнительные гори-
зонтальные сечения конструкции  в пределах одного этажа. 

 



 
Окно 3D-Документа является моделью, все конструкции в окне могут 

выбираться, параметрически редактироваться и удаляться. Построение и 
другой вид редактирования в окне 3D-Документа недопустим. 
3D-документ, созданный на основе 3D-окна, имеет раздел 3D-ПРОЕКЦИЯ, 
который носит в основном информационный характер, но позволяет изме-
нить проекцию согласно текущему состоянию 3D-окна, если это требуется, а 
также отфильтровать показ конструкций согласно текущему состоянию диа-
логового окна Фильтрация и Отсечение Элементов в 3D. 
 

 
 
Пример создания 3D-документа на основе 3D-разреза 

 
 



ТЕМА 3. ПАРАМЕТРЫ ПРОЕКТА. СОХРАНЕНИЕ 
ВИДОВ 
  
 Параметры модельного вида 
Диалоговое окно Параметры Модельного Вида загружается из меню Доку-
мент – Модельный Вид или из Табло оперативных параметров. 

 

Параметры являются общими для всего проекта и предназначены для настро-
ек отображения конструкций во всех модельных окнах. Параметры содержат 
5 стандартных комбинаций, которые можно применять для работы с проек-
том, а также на основе их создавать собственные комбинации. 
Каждая комбинация содержит настройки в семи разделах. В разделе Пара-
метры конструктивных элементов настраиваются показы оконных и двер-
ных проемов (подробный, упрощенный или полное отсутствие проема); 
представление других конструкций (балок, колонн) и т.п. 

 



В разделе Параметры навесных стен каждый подэлемент может быть пока-
зан или скрыт в конкретной комбинации, а также отображаться упрощенно 
или подробно 

 
В разделе Параметры лестниц определяется символический показ компо-
нентов лестниц на планах, а также полный или схематичный показ в 3D-окне 
и в разрезах конструкции лестницы.  

 
 

Аналогичным образом определяется показ элементов ограждений в разделе 
Параметры ограждений  

 
Дополнительно в разделе Детализация символов лестниц и ограждений на-
значается к показу компонент символа лестницы и ограждения  



 
 

В разделе Детализация символов дверей, окон и  световых люков определяет-
ся деталировка элементов проемов (например, показывать или нет четверть 
окна или двери, и т.п.) 

 
  



В разделе Параметры отображения библиотечных элементов определяются 
реквизиты, дополнительные настройки по отображению того или иного эле-
мента, упрощенный или детальный стиль и т.п. 

 
  
В параметрах каждого инструмента есть возможность принять или отказаться 
от глобальных настроек параметров модельного вида, однако чаще всего 
назначенная в качестве текущей комбинация значительно упрощает 
назначение параметров инструментам и задает определенный стиль 
отображению элементов проекта. 
 
Графическая замена 
Диалоговое окно Комбинации графической замены открывается из меню 
Документ – Графическая замена или соответствующей кнопкой на табло 
оперативных параметров. Графическая замена служит для создания общего 
стиля отображения реквизитов проекта (цвета, типов линий, штриховок). 
Комбинации могут задавать общий цвет сечениям конструкций, прятатьт 
штриховку, и т.п. В отличие от комбинаций модельного вида графическая 
замена может не назначаться для работы в проекте, если в этом нет 
необходимости. 



Диалоговое окно Комбинации графической замены содержит список 
стандартных комбинаций проекта, которые могут удаляться, редактироваться 
и пополняться новыми комбинациями, создаваемыми пользователями. 

 
Каждая комбинация содержит как минимум одно правило, которому должны 
подчиняться все элементы проекта при их просмотре на планах этажей, 
разрезах, фасадах и т.д., а в некоторых случаях и в 3D-окне. 

 
Правила могут редактироваться в соответствующем окне Правила 
графической замены, где для каждого назначения определяются реквизиты. 



 
 
Карта видов навигатора 

Модельные окна проекта могут сохраняться с определенными параметрами 
проекта в карту видов навигатора и тем самым хранить различное представ-
ление конструкций с помощью набора параметров вида.  

Это  

-масштаб проекта,  

- показ конструкций (полный или частичный) 

-комбинация слоев,  

-палитра перьев,  

- комбинация модельного вида, 

- комбинация графической замены,  



- состояние реконструкции проекта.   

 

 
Сохраненные виды модельных (и немодельных) окон проекта позволят в 
дальнейшем упростить работу над подготовкой и формированием макета, по-
скольку чертежи будут представлены в карте видов навигатора в том виде, в 
каком они должны быть на макете проекта. 
 
 

 
 

 
  

 
 

 
 

 

 

 

 

 



ТЕМА 4. МАКЕТИРОВАНИЕ ПРОЕКТА 

Макеты размещаются в пространстве листа (макета) и предназначе-
ны для компоновки чертежей поэтажных планов, разрезов/фасадов, дета-
лей и т. п. с целью вывода на плоттер, принтер или для электронной пре-
зентации проекта.  

 
 
 Новый макет создается согласно размерам Основного макета, который вы-
бирается из списка форматов листа. И макеты, и основные макеты располо-
жены в Книге Макетов Навигатора. 
Основные макеты также могут добавляться в проект либо редактироваться по 
своим параметрам 
 



 
 
Основной макет не предназначен для того, чтобы в нем размещали чертежи . 
Его назначение  ̶  служить основой для макета , поэтому главными параметра-
ми являются размер бумаги и правила размещения чертежей. 
Размещение чертежей осуществляется двумя способами: автоматически или 
по назначенной сетке. При авторазмещении можно перетаскивать на макет 
группу чертежей, и они будут располагаться по определенному порядку.  

 

 
 

 



Сетка разбивает пространство макета на заданное количество ячеек, которые 
позволят размещать чертежи с учетом их границ. Границы ячеек и их обо-
значения на печать не выводятся.  

 

  
При создании нового макета  необходимо указать формат (основной макет) и 
дать имя 
 

 

 В пространство листа макета чертежи перетаскиваются в поле листа из 
списка Карты Проекта или Карты Видов Навигатора либо по команде Раз-
местить Чертеж контекстного меню пространства листа.  



Размещение чертежей в макет можно осуществить с помощью окна Органи-
затора (открывается командой контекстного меню Навигатора). Макет фор-
мируется не только чертежами текущего проекта, но и других проектов, спи-
сок видов которых можно открыть командой Найти Проект (в меню Навига-
тора или Организатора).  
 

 
 

 Можно избежать массы ошибок, если чертеж для размещения в макет 
будет заранее сохранен как вид с определенным набором параметром (ком-
бинациями слоев, модельных видов, графической замены, палитрой цветов, и 
т.д.). 

 
Параметры чертежа, вставленного на лист макета, редактируются в диалого-
вом окне Параметры Выбранного Чертежа.  
В разделе ИДЕНТИФИКАЦИЯ, кроме имени и порядкового номера черте-
жа,  назначается обновление (по умолчанию автоматически) При активном 
параметре Авто всякое изменение в проекте отразится на чертеже макета без 
дополнительных команд обновления. Ручной тип позволит обновлять чертеж 
только вызовом соответствующей команды (из контекстного меню или ме-
неджера чертежей).  
 



 
Раздел РАЗМЕР И ОТОБРАЖЕНИЕ содержит параметры размеров черте-
жа, масштаб и реквизиты. Масштаб назначается согласно размещаемому ви-
ду (по умолчанию), но может быть изменен. Чертеж может иметь Набор 
перьев согласно виду или собственный, в том числе черно-белый вариант. 
Параметром Просмотр на Экране чертежу можно временно отключить про-
смотр, оставив только границы рамки, что существенно экономит время при 
работе с макетом. 

  
 

В разделах РАМКА и ЗАГОЛОВОК назначаются параметры контурных ра-
мок и заголовков чертежа. Непечатные рамки чертежей можно скрыть (меню 
Вид  ̶  Параметры Вывода на Экран  ̶   Рамки Чертежей). Контур рамки 
может редактироваться с сохранением прямоугольной формы или произ-
вольно. 



 
 

Для быстрой работы с чертежами используется Менеджер Чертежей (вызы-
вается командой Навигатора или контекстного меню макета), в котором соб-
раны все необходимые сведения о чертежах, имеется доступ к их параметрам 
и исходным видам, чертежи можно обновить, связать (разорвать связь) с ви-
дом, а также удалить. 

 
При наличии нескольких вариантов макетов создаются выпуски, в которые 
включаются текущие макеты. Вся работа с выпусками (создание изменение, 
закрытие) осуществляется с помощью меню Документ   ̶  Книга Макетов  ̶  
Выпуски. Выпуски подвержены редактированию (макеты могут добавляться 
и удаляться из выпуска). 



 
 
Сохранение макета в отдельный файл осуществляется непосредственно из 
области макета командой Сохранить как (предпочтительнее сохранять ма-
кет в формат pdf). В Навигаторе существует раздел Наборы Издателя, в ко-
тором все сохраненные виды можно опубликовать в один файл формата pdf 
либо сохранить чертежи выборочно. 

 
 
 
 
 



ТЕМА 5. ПАРАМЕТРЫ ПОКРЫТИЙ 

Покрытия являются реквизитами трехмерных конструкций и служат для их 
отображения в трехмерных окнах. В 3D-окне свойства покрытия 
поддерживаются на уровне заданного цвета или текстуры, а также могут 
демонстрировать такое свойство, как прозрачность. Демонстрацию покрытий 
в 3D-окне обеспечивают механизм OpenGL и основной механизм. При 
реалистичной визуализации механизмом CineRender покрытия отображают 
все свои заданные свойства (блики, свечение, отражательную способность, 
частичную прозрачность, рельефность, пост-эффекты и др.).  
При изменении свойств покрытий или создании нового покрытия 
целесообразно, хотя бы в примитивном представлении, иметь возможность 
видеть покрытие в 3D-окне. Это означает, что свойства покрытий всегда 
необходимо приводить в соответствие отображения и тем и другим 
механизмами.  
 

Для изменения настроек покрытия необходимо открыть диалоговое окно Па-
раметры Покрытия (Меню Параметры – Реквизиты элементов или табло 
3D-визуализация).  

 
 

 

Кнопки Новое, Переименовать и Удалить управляют списком покрытий 
проекта. Кнопка Доступ позволяет перейти зарегистрированным пользовате-
лям на сайт BIMComponent.  
Начинать работу над покрытием надо с выбора механизма  
Настройки основного механизма и OpenGL одинаковы, но в 3D-окне основ-
ной механизм не отображает текстуры, а OpenGL в своих параметрах по 
умолчанию текстурированные покрытия демонстрирует. Раздел ЭКСПОЗИ-
ЦИЯ СВЕТА является основным для настроек свойств покрытия 



 

 
Прозрачность содержит два параметра: Коэффициент Пропускания и Анизо-
тропный Эффект. С увеличением коэффициента пропускания прозрачность 
нарастает, анизотропный эффект снижает прозрачность при отклонении ли-
нии взгляда на поверхность (чем дальше взгляд от нормали к поверхности, 
тем меньше прозрачность). Окно предварительного просмотра параметров 
покрытия позволяет проследить за изменениями свойств, задний план харак-
теризует степень назначенной прозрачности  

 
 
Люминесцентность придает покрытию свечение, которое задается цветом 
(черный цвет – отсутствие свечения). Ослабляющий эффект излучения зада-
ется параметром Ослабление Интенсивности.  
 

 
 



Отражательная способность определяет, как поверхность отражает падаю-
щий свет. Рассеянное и диффузное отражения делят между собой отражение 
рассеянного света и прямых лучей. Чем меньше значение параметров, тем 
тусклее цвет поверхности. При ненулевом значении яркости в виде парамет-
ра Зеркальное Отражение можно управлять размером и четкостью блика. С 
увеличением параметра Фокусирование бликов пятно становится более чет-
ким, а поверхность более глянцевой  

 
 

Раздел ВЕКТОРНАЯ ШТРИХОВКА служит для отображения в 3D-окне, 
окнах разрезов, фасадов, разверток и 3D-документов штриховки поверхно-
сти. Свойство поддерживается только основным механизмом визуализации. 
Наличие векторной штриховки в списке покрытий обозначается заштрихо-
ванным прямоугольным значком 

 
 

В разделе ТЕКСТУРА назначается определенный рисунок поверхности вме-
сто её цвета. Назначение рисунка текстуры (или ее замены) начинается с на-
жатия кнопки Поиск. Текстура выбирается из папки Текстура Каталога По-
крытий стандартной Библиотеки ArchiCAD или из внешних каталогов. Вы-
бранной текстуре задаются размер повторяющегося фрагмента изображения, 
порядок стыковки, угол поворота по отношению к исходному направлению 
образца. Параметр Начало не фиксировано означает произвольное располо-



жение фрагментов. Наличие текстуры в списке покрытий обозначается знач-
ком  

 
В правой части назначаются дополнительные Спецэффекты Альфа-канала. 
Альфа-канал представляет собой черно-белую маску (черный — серый — 
белый).  

 
Применяемый эффект зависит от пятен рисунка (темных или светлых). На-
пример, для эффекта Поверхность на белом (светлом) пятне получается цвет 
текстуры, на черном (темном) будет заданный цвет поверхности. Серый от-
тенок (и все цветные пятна) смешивает оба цвета. Эффект Отражение при-
сутствует на белых (светлых) пятнах текстуры. Эффект Рельеф назначает 
неровность поверхности. Белые пятна представляют выпуклость, черные ве-
личины вогнутость. Эффект Прозрачность назначает прозрачные участки на 
черных пятнах, белые – непрозрачные. 

 
 

Параметры покрытий для визуализации механизмом CineRender имеют 14 
основных свойств (каналов). Параметры каналу назначаются в том случае, 



если он активен. Подавляющая часть каналов содержит в своих параметрах 
текстуру, с помощью которой создаются многие свойства 

 
Текстура представляет собой заготовленный узор, имитирующий фактуру 
материала, различную смесь цветов, в том числе градиентную, эффекты, 
влияющие на поглощение и рассеивание света поверхностью, а также рас-
тровое изображение. Чтобы подключить разновидность текстуры, следует 
ниже ее заголовка выполнить щелчок по кнопке Нет. В открывшемся меню 
выбирается один из так называемых ретушировщиков либо выбирается изо-
бражение из внешнего файла. 

 
Если основное свойство канала задается цветом, активная текстура, распола-
гаясь поверх этого цвета, регулируется режимами смешивания (нормальным, 
вычитанием, добавлением, умножением) и уровнем смешивания. Режим 
смешивания влияет на конечный результат окрашивания поверхности. Уро-
вень смешивания определяет степень влияния текстуры на основной цвет. 
Если этот уровень равен 0, влияние текстуры минимально или полностью от-
сутствует, при значении 100 игнорируется цвет поверхности. 



 

 

 

При использовании в покрытии растрового изображения текстуре назначает-
ся вариант Изображение. 

 
Над списком каналов располагается параметр Размер, который актуален при 
наложении на поверхность какой-либо текстуры.  
Параметр управляет размером повторяющегося фрагмента, его поворотом, и 
т.п. 

 
 

Новое покрытие создается в параметрах покрытий нажатием кнопки Новое. 
Открывшееся диалоговое окно Добавление нового покрытия предлагает 
три варианта работы над новым покрытием:  
-дублировать свойства на базе текущего покрытия (предлагается по умолча-
нию) или любого другого из списка проекта;  
-создать новое покрытие из каталога;  
-заменить текущие настройки параметрами покрытия, выбранного из катало-
га. 



 
Параметры, ранее отредактированные для просмотра основным механизмом, 
не связаны с настройками CineRender. Чтобы покрытие выглядело одинако-
во, его необходимо привести в соответствие для обоих механизмов. В меню 
соответствия настроек (расположено в разделе Настройки CineRender ниже 
списка параметров), выбирается необходимый вариант. Обновление Пара-
метров Основного Механизма (из CineRender)приведет к тому, что на-
строенное средствами CineRender покрытие будет похожим образом отобра-
жаться в 3D-окне основным механизмом. Если же редактирование парамет-
ров покрытия вы начали средствами основного механизма (например, назна-
чили текстуру или задали свойство прозрачности, и т.п.), назначьте Обнов-
ление Параметров CineRender (из Основного Механизма). Наконец, вы 
можете воспользоваться параметрами покрытия внешнего источника (загру-
зить параметры Cinema 4D). 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 



ТЕМА 6. ИСТОЧНИКИ ОСВЕЩЕНИЯ 
 Искусственные источники освещения являются библиотечными эле-
ментами, назначаются инструментом Источник Света. В стандартной биб-
лиотеке ArchiCAD существует три каталога источников:  

 
 
По направлению излучения света источники делятся на всенаправленные 
(3D-символ излучения света таких источников имеет вид сферы) и направ-
ленные (3D-символ в виде конуса). 

 
По типу искусственные источники света можно поделить на две категории: 
источники от осветительных устройств (уличные и внутренние) и источники 
общего назначения. Уличные и внутренние светильники имеют, кроме само-
го источника, корпус осветительного прибора и арматуру. 
Уличные источники только всенаправленного типа излучения, внутренние 
источники могут быть как всенаправленными, так и направленными. 

 

 
Параметры источников света различного типа отличаются своими характери-
стиками, но имеют ряд общих настроек.  



В разделе ПРОСМОТР И РАСПОЛОЖЕНИЕ светильники имеют типич-
ные настройки библиотечного элемента (вертикальный уровень основания, 
принадлежность этажу, окно предварительного просмотра) 

 
 

В разделе ПАРАМЕТРЫ ОСВЕЩЕНИЯ для источников любого типа на-
значается яркость освещения в условных единицах  
 

 
 
или в физических единицах (Канделы либо люмены, которые определяют си-
лу света или светового потока соответственно). 
 

 

Параметр Дистанция Света измеряется в единицах длины проекта и опреде-
ляет расстояние от начала освещения до полного затухания света. Назначает-
ся только при измерении яркости в условных единицах 

 



 
 
Цвет светового потока можно назначить из палитры либо выбрать из прила-
гаемого меню  

 
 
Источникам направленного типа может быть назначен параметр Видимый 
Свет. С увеличением значения плотности эффект объемного света увеличи-
вается 
 

 
 

Параметр Отбрасывание Тени позволяет отбрасывать тень всем элементам 
проекта, попавшим в световой поток (имейте в виду, что объектам, лестни-
цам, морфам отбрасывание тени можно выключить в их параметрах).  

 
Общим источникам света построение тени определяется параметром Про-
зрачность/Плотность. При плотности, близкой к нулю, тени практически 
исчезают  



 
 
Не следует забывать, что глобальное включение/отключение построения те-
ней осуществляется в параметрах визуализации 
 
Внутренним и уличным источникам света назначаются размеры светильника, 
стиль корпуса, в некоторых случаях регулируются количество светильников 
и направление светового потока 
 

 
 
Направленным источникам света в подразделе Размеры назначаются также 
Параметры Освещения: размеры светового конуса. В частности, задаются 
два угла конуса (наружный и внутренний), величины которых влияют не 
только на размер светового потока, но и его яркость. Чем больше разница 
между наружным и внутренним углами, тем мягче переход светового пятна 
из света в тень 



 
 
 

 
 
Источники общего назначения обладают только формой светового потока и 
точкой излучения света. Таких источников 7, каждый из них обладает уни-
кальными параметрами:  
-общий источник света (всенаправленный),  
-точечный источник света (направленный),  
-светящаяся поверхность (всенаправленный, отображаемый при визуализа-
ции),  
-параллельный свет (параллельно направленный),  
-свет IES (форма излучения согласно файлам .ies),  
-объект Солнце (параллельно направленный, имитирующий солнечное излу-
чение),  
-объект Свет окна (светящаяся поверхность, имитирующая дневной свет в 
интерьере).  
 
Спецэффектами обладают источники света общего назначения. Меню вы-
бора спецэффектов расположено в разделе ПАРАМЕТРЫ ОСВЕЩЕНИЯ. 
Каждый эффект содержит свой отдельный раздел с графическим меню, уп-
рощающем выбор нужного варианта для текущей сцены. Для создания любо-
го эффекта необходима как минимум активность искусственных источников 
освещения в параметрах визуализации, а в ряде случаев параллельное под-



ключение такого же эффекта в параметрах визуализации, иногда и в пара-
метрах покрытий. 
 

 
 
При наличии большого количества источников можно определить каждому 
из них роли освещения, в том числе только отбрасывание теней. Это осуще-
ствляется в подразделе Спецэффекты, связанные с тенями и покрытиями. Для 
затененных объектов, или в тех случаях, когда необязательно показывать 
цвет поверхности, можно игнорировать канал диффузии покрытия. Кроме то-
го, при избытке источников, можно некоторым из них отключить демонстра-
цию глянца или прозрачности, во избежание излишних бликов в сцене. 
 

 
 
 
 
 
 



ТЕМА 7. ПАРАМЕТРЫ ВИЗУАЛИЗАЦИИ 
 
 Визуализация позволяет создать более реалистичное изображение конструк-
ций проекта с учетом применяемых покрытий и текстур, а также реального 
освещения и построения теней. Построение такого изображения осуществля-
ется в отдельном окне под названием 3D- Рисунок средствами механизма ви-
зуализации.  
ArchiCAD версий 21-22 предлагает три механизма визуализации:  
•Основной механизм, 
•Sketch (Эскиз) и 
•механизм CineRender by MAXON 
Выбор механизма визуализации осуществляется в диалоговом окне Пара-
метры Визуализации (загружается из табло команд 3D- Визуализация или 
меню Документ – Визуализация).  
Здесь же назначается размер окна визуализации и выполняются все необхо-
димые настройки согласно назначенному механизму 

 
Размеры окна визуализации (3D-Рисунка) назначаются в отдельной панели 
диалогового окна Параметров Визуализации (переключатель на панель на-
ходится рядом с кнопкой настроек). Размер может назначаться в пикселах 
или единицах длины для экранной визуализации или печати изображения, а 
также может быть приравнен к размеру 3D- окна. 



 
Сцена – это набор всех параметров визуализации, за исключением размера 
окна. Изменение текущих параметров создает Специальную сцену, которую 
можно сохранить. Выбор типовых сцен осуществляется из меню параметра 
Сцена, а также из диалогового окна Выбор и Управление Сценами.  
Сцена является параметром сохраняемого вида из 3D-окна, совместно с па-
раметрами проекции и настройками 3D- изображения 

 
Основной механизм содержит настройки в трех разделах: Эффекты, Фон, 
Яркость. В разделе Эффекты назначаются параметры для отображения объ-
ектов сцены с учетом эффектов покрытий (прозрачность, свечение, текстура, 
и т.д.).  



 
В разделе Фон назначается заставка (задний план) строящегося изображения. 
Это может быть один или два цвета либо растровое изображение 

 
Раздел Яркость позволяет регулировать яркость, причем изменения могут 
сказаться на уже построенном изображении. Предлагаются 3 варианта кор-
рекции и степень яркости. Применение результата осуществляется на фоне 
окна построенного изображения (кнопка «Да»). 

 
Основной механизм строит примитивно, не передает свойств поверхностей 
зеркального отражения и преломления света, не способен продемонстриро-
вать эффекты освещения, качество теней, и т. д. 



 
 

Механизм CineRender обеспечивает реалистичное изображение и спецэф-
фекты и является встроенным приложением компании MAXON CINEMA 4D. 
Основные настройки - упрощенный наборпараметров визуализации, наибо-
лее простой и понятный, но позволяющий, тем не менее, создавать качест-
венное и реалистичное изображение. Настройки доступны, если в общем раз-
деле диалогового окна снята галочка детальных настроек. Основные на-
стройки содержат три раздела:  
- Настройки визуализации,  

- Окружающая среда, 

- Фон 

 
Настройки визуализации  
В разделе Качество определяется уровень визуализации и теней. Увеличение 
качества сказывается на времени построения.  



Раздел Источники света назначает интенсивность солнца, искусственных 
источников, а также светящихся покрытий (при активном канале Свечение в 
параметрах покрытия). Значение 0% означает отключение источника, 100% - 
соответствие параметрам источника 

 
В разделе Эффекты назначается Эффект белой модели, который может ус-
корить построение, что бывает полезно на этапе моделирования. Исключени-
ем являются покрытия, в которых заложены свойства прозрачности. 

 
Окружающая Среда предназначена для выбора НЕБА, являющегося фоном, 
а также определения географического положения проекта. При выборе неба 
меню предлагает три варианта: небо физическое, небо HDRI, либо отсутст-
вие неба. В последнем случае в качестве фона применяется цвет либо застав-
ка-картинка, назначаемые в разделе Фон. 

 



Окружающая Среда  
Физическое небо является интеллектуальным и выполняет две функции: соб-
ственно заставку и освещение сцены (яркость неба). Если текущей проекцией 
является перспектива, фоновая заставка сама выстраивает горизонт. Небо 
выбирается из списка Настройки погоды и может быть чистым, облачным, на 
закате, при дождливой погоде, и т.п. 

 
Небо HDRI основано на изображениях HDR (широкого  динамического диа-
пазона) библиотеки ArchiCAD 20 (каталоги Освещение высокого/низкого 
разрешения). Изображение сферического типа, что позволяет параметром 
Расположение неба повернуть на экран нужный фрагмент. Небо создает рас-
сеянный свет и размытые тени 

 



 
Детальные настройки  содержат в одной панели Настройки визуализации  7 
разделов многоуровневых наборов параметров.  

 
Параметры ряда разделов перекликаются с основными параметрами визуали-
зации, но имеют более детальные настройки, например, настройки теней, где 
задается их качество, глубина, длина, и т.п.  

 
Раздел спецэффектов связан с параметрами источников света и  покрытий, 
позволяя демонстрировать эффекты каустиков, ореолов, линз только совме-
стно с настройками  источников света и (или) покрытий.  



 
Раздел физической визуализации содержит параметры, имитирующие съемку 
камерой и, по сути, являются альтернативным способом визуализации. 
Построение фотоизображения 
Визуализация запускается щелчком по пиктограмме фотоаппарата (в диалоге 
Параметры визуализации или на табло команд 3D Визуализация), командой 
Начать визуализацию (меню Документ – Визуализация) или клавишей <F6>. 
Открывается окно 3D-рисунка, в заголовке которого написано <Имя проек-
та>/Рисунок # <номер>. Запускается расчет визуализации, информация о ко-
тором также записывается в верхней строке и в строке состояния (внизу окна 
3D-рисунка). Процесс визуализации, осуществляемый механизмом Cine-
Render, может состоять из нескольких стадий ˗ это зависит от сложности на-
строек. Первоначально осуществляется предварительный расчет, при кото-
ром изображение в сером цвете показано схематично, в дальнейшем окно за-
полняется фрагментами реалистичного изображения. Этапы визуализации  
комментируются в нижней строке состояния рисунка. 

 
В любой момент можно прервать расчет, нажав на красную кнопку Остано-
вить визуализацию (расположена в нижней линейке 3D-рисунка)                                                         
или закрыть окно. По окончании визуализации в конце заголовка 3D-рисунка 
будет написано Выполнено.  
Часто бывает полезным строить только фрагмент сцены. Для выделения та-
кого фрагмента служит бегущая рамка. Команда Начать визуализацию заме-
няется вариантами: Визуализировать область бегущей рамки и Визуализиро-



вать область бегущей рамки и обрезать. На кнопке визуализации диалогового 
окна Параметры визуализации добавится символ бегущей рамки. По умолча-
нию будет построен вариант с обрезкой, однако можно выбрать метод по-
строения из меню 

 
В карте видов навигатора на основе текущего трехмерного изображения 
можно сохранить параметры проекции, 3D-окна или визуализации, включая 
текущий механизм, параметры сцены, размер 3D-окна или 3D-рисунка. Вид, 
сохраняемый из 3D-окна, запоминает ограничение рамкой, параметры визуа-
лизации (в т.ч. Сцену) и 3D-окна, размеры 3D-окна и рисунка, параметры 
проекции, и т.п. При сохранении вида на основе визуализации следует иметь 
в виду, что загрузка вида не будет открывать готовый рисунок, а начнет 
строить изображение заново. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ТЕМА 8. ПРЕЗЕНТАЦИЯ ПРОЕКТА 
К презентации проекта следует отнести не только его трехмерную реали-
стичную визуализацию и макет проекта, но и представление проекта в виде 
динамичного трехмерного обзора, которое осуществляется инструментом 
Камера, а также приложением BIM-Explorer. 

Инструмент Камера  позволяет построить отдельный кадр, несколько за-
действованных камер создают траекторию съемки. Параметры камеры анало-
гичны параметрам перспективной проекции. 
Для построения камеры следует выполнить два щелчка: первый означает по-
зицию камеры, второй — положение цели. Символ солнца размещается со-
гласно текущим настройкам. Позиции цели, камеры и азимута солнца в даль-
нейшем можно менять при помощи специальной команды Перемещение по-
дэлемента. Все изменения параметров камеры осуществляются, когда она 
выбрана. Подтверждение изменений производится по кнопке Установить. 

 
Перед построением траектории, содержащей несколько камер, необходимо 
ее создать — нажав в окне Параметры Камеры кнопку Новая и задав имя 
траектории. Строящиеся камеры связываются между собой автоматически. 
Тип траектории определяется в параметрах диалогового окна Параметры 
Траектории Съемки, которое открывается щелчком по кнопке Траектория. 

 



Видеопросмотр или сохранение видеоролика осуществляются в диалоговом 
окне Съемка, которое вызывается из меню Документ - Визуализация или 
из табло команд 3D-визуализация. Окно позволяет осуществить предвари-
тельный просмотр (кнопка Показать) и сохранить ролик в файл (кнопка Со-
хранить). Ролик может быть сформирован на основе изображений 3D-окна 
(параметр 3D-изображение) или рисунков визуализации (параметр Фото-
изображение). 

 
Сохраненный ролик выбранного формата, строящийся по количеству задан-
ных кадров, можно посмотреть отдельно средствами просмотра видеоизоб-
ражения. 
Дополнительно просмотр созданного ролика, а также всесторонний 3D-
обзор, формирование галереи кадров и многое другое осуществляется в при-
ложении BIMx.  Модель для 3D-просмотра, презентации и создания роликов 
приложением BIMx Viewer сохраняется из 3D-окна проекта командой Опуб-
ликовать Гипермодель BIMx с присвоением расширения bimx. Процедура 
сохранения предполагает выполнение ряда настроек. 

 
 К сохраняемой 3D-модели добавляются проекции камер (инструмента Ка-
мера), наборы издателя (сохраненные виды), по желанию могут быть вклю-
чены книги макетов (все или отдельные поднаборы). Гипермодель может 



быть опубликована в Интернете или открыта в приложении BIMx Viewer.  В 
навигаторе также существует возможность публикации модели на основе на-
боров издателя (только 2D-документация). 
После сохранения трехмерная модель помещается в приложение 
GRAPHISOFT BIMx Desktop Viewer. 

 
  Находясь в режиме навигации, можно всесторонне осмотреть проект, 
манипулируя мышью и управляющими клавишами. Управление осмотром 
аналогично средствам Обзор Модели. Приложение BIMx позволяет также 
получить информацию о конструкциях, управлять видимостью слоев, копи-
ровать изображения с экрана, в разделе Галерея просматривать проекции 
или траектории камер. 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 
 
 



СОДЕРЖАНИЕ 
 
ТЕМА 1. ЗОНИРОВАНИЕ ПОМЕЩЕНИЙ ......................................................... 2 

ТЕМА 2. ДВУХМЕРНЫЕ ОКНА ПРОЕКТА ...................................................... 7 

ТЕМА 3. ПАРАМЕТРЫ ПРОЕКТА. СОХРАНЕНИЕ ВИДОВ ........................ 12 

ТЕМА 4. МАКЕТИРОВАНИЕ ПРОЕКТА ......................................................... 19 

ТЕМА 5. ПАРАМЕТРЫ ПОКРЫТИЙ. ............................................................... 26 

ТЕМА 6. ИСТОЧНИКИ ОСВЕЩЕНИЯ ............................................................. 33 

ТЕМА 7. ПАРАМЕТРЫ ВИЗУАЛИЗАЦИИ ...................................................... 39 

ТЕМА 8. ПРЕЗЕНТАЦИЯ ПРОЕКТА ................................................................ 48 

СОДЕРЖАНИЕ ..................................................................................................... 51 

 
 


	ТЕМА 1. ЗОНИРОВАНИЕ ПОМЕЩЕНИЙ
	ТЕМА 2. ДВУХМЕРНЫЕ ОКНА ПРОЕКТА
	ТЕМА 3. ПАРАМЕТРЫ ПРОЕКТА. СОХРАНЕНИЕ ВИДОВ
	ТЕМА 4. МАКЕТИРОВАНИЕ ПРОЕКТА
	ТЕМА 5. ПАРАМЕТРЫ ПОКРЫТИЙ
	ТЕМА 6. ИСТОЧНИКИ ОСВЕЩЕНИЯ
	ТЕМА 7. ПАРАМЕТРЫ ВИЗУАЛИЗАЦИИ
	ТЕМА 8. ПРЕЗЕНТАЦИЯ ПРОЕКТА
	СОДЕРЖАНИЕ

