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[bookmark: _Toc368422522][bookmark: _Toc385155976]Введение
[bookmark: _Toc210098811]				
	CourseLab – это мощная и одновременно простая в использовании программа  для создания интерактивных электронных курсов, предназначенных для использования в системах дистанционного обучения, на компакт-диске или любом другом носителе.
	 Учебные материалы и тесты, созданные в среде CourseLab, соответствуют международному стандарту  SCORM 2004 (стандарт, разработанный для систем дистанционного (электронного)  обучения).
	В данной программе имеется  встроенный механизм построения тестов, который включает шесть типов вопросов:
· вопросы с единственным выбором, 			
· вопросы с множественным выбором, 
· вопросы на упорядочивание вариантов (ранжирование),	
· вопросы на числовой ввод,
· вопросы на текстовый ввод, 
· вопросы на парное соответствие. 
 	В пособии рассматриваются  основные этапы создания теста, на примере  составления вопросов с единственным выбором. На основе этого примера легко составить тест с использованием других типов вопросов. 
Перед созданием теста программа создаёт модуль нового учебного курса. Это электронная оболочка, которую автор заполняет учебным материалом.
В нашем случае модуль будет состоять из четырёх слайдов: слайд-заставка (титульный лист); мастер-слайд (шаблон см. с. 8); слайд на котором будет создаваться тест; и слайд, на котором будет автоматически представлены результаты тестирования (набранное число баллов по сто
балльной шкале).
CourseLab содержит мастер «Публикация курса», который позволяет публиковать «Тест» для дальнейшего использования вне редактора CourseLab – на компакт-диске или в системе дистанционного обучения.
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[bookmark: _Toc385155977]Задание 1. Создание нового учебного курса

[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (15).bmp]Запустите редактор CourseLab. Сразу же после запуска редактора откроется окно «Приступая к работе». Выберите ссылку «Создать новый курс» (если редактор уже запущен, создать новый курс можно с помощью команды меню Файл – Создать – Курс или пиктограммы «Создать курс») (рис. 1).Рис.1
Откроется мастер «Новый курс».
Для начала создания нового курса нажмите кнопку «Далее» (рис.2). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (57).bmp]
Рис. 2
 (
путь сохранения курса
) (
кнопка «Обзора»
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (77).bmp]
Рис. 3
Откроется следующая страница мастера «Новый курс» (рис. 3), на которой:
· введите название теста (курса), например, «Тест по электродинамике»,
· введите название папки теста (курса), например, «Тест по электродинамике»,
· выберите место, где будет создана папка теста (курса), для этого нажмите кнопку «Обзор». После появления сообщения о пути сохранения курса (теста) нажмите кнопку «Далее» (рис. 3).
Справка: В названии теста (курса) можно использовать любые символы, кроме @,#,$,^,%,&,* и кавычек.
На следующей странице мастера (рис. 4):
· введите название модуля, например, «Тест по электродинамике»,
· выберите для него шаблон оформления Standart –  Blue-Lightblue и нажмите кнопку «Далее» (рис. 4).
Справка: В названии модуля можно использовать любые символы.
Курс создан. Нажмите кнопку «Готово», чтобы завершить работу мастера «Новый курс» (рис. 5). 


 (
выбор шаблона «
Standard
»
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (78).bmp]
Рис. 4
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (56).bmp]
Рис.5



[bookmark: _Toc385155978]Задание 2.  Редактирование титульного листа модуля

Для переключения в режим редактирования заставки используется команда меню Вид –  Заставка (рис.6), либо кнопка быстрого переключения в панели слайдов (рис 7).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (22).bmp]					[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (23).bmp]
              Рис. 6 						Рис. 7 
Для замены названия и логотипа (рис. 8) кликните по ним два раза левой кнопкой мышки, в появившемся окне введите необходимый текст, выберите шрифт, размер и т.д. (рис. 9). После ввода нажмите кнопку «ОК».
 (
логотип
) (
название
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (60).bmp]
Рис. 8
[image: ]
Рис. 9
Внимание! Цвет текста «Course and/or Module Name» по умолчанию белый, и в режиме редактирования он сливается с общим фоном, поэтому перед вводом названия теста, удерживая левую клавишу мышки, выделите область для введения текста, и измените цвет текста.
[bookmark: _Toc385155979]Задание 3. Редактирование мастер-слайда модуля 
Мастер-слайд – шаблон, «поверх» которого создаются слайды модуля.      
     [image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (24).bmp]			   	 [image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (25).bmp]
          Рис. 10					Рис.11
Для переключения в режим редактирования мастер-слайда используется команда меню Вид – Мастер (рис.10), либо кнопка быстрого переключения в панели слайдов (рис. 11).

 (
логотип
название
)Для замены логотипа и названия модуля на мастер-слайде, кликните на них два раза левой клавишей мышки (рис. 12).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\фото111\Новый рисунок.bmp]
Рис. 12
[bookmark: _Toc385155980]Задание 4. Создание теста

Для переключения в режим редактирования обычного слайда используется команда меню Вид – Обычный (рис. 13), либо кнопка быстрого переключения в панели слайдов (рис.14).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (26).bmp]  				 [image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (27).bmp]
            Рис. 13 					   Рис. 14
Первый шаг. Измените название слайда, для этого  нажмите правой кнопкой мыши на эскизе нужного слайда в панели слайдов и выберите команду «Переименовать» в контекстном меню (рис. 15).
Ограничение: Введённое название не может быть сразу показано объектом «Название слайда» в редакторе – увидеть его можно будет в режиме просмотра (см. стр. 17). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (28).bmp]			[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (35).bmp]
          Рис. 15 					     Рис.16
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (37).bmp]Второй шаг. Вставьте на кадр слайда объект «Тест», используя для этого меню Вставка - Объект… (рис. 16). В Библиотеке объектов по двойному щелчку мыши на выбранном объекте вставьте «Тест»  на слайд (рис. 17).
Ограничение: В процессе редактирования показывается заменитель объекта.
Чтобы создать тест, достаточно одного объекта «Тест», в который добавляется необходимое количество вопросов.
Объект "Тест " поддерживает следующие типы вопросов:
· вопросы с единственным выбором,			
· вопросы с множественным выбором,
· вопросы на упорядочивание вариантов
(ранжирование),	
·  (
Рис.17
)вопросы на числовой ввод,
· вопросы на текстовый ввод, 
· вопросы на парное соответствие. 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (82).bmp]Третий шаг. Откройте диалоговое окно «Править объект», для этого дважды щёлкните левой кнопкой мыши на объекте «Тест» или щёлкните  правой кнопкой мыши и в появившемся контекстном меню, выберите «Править объект…» (рис.18) . В открывшемся окне (рис. 19) на закладках «Тексты», «Кнопки» и «Области» содержание не меняем. 
 (
Рис. 18
) (
Рис.
)На закладке «Ограничения и оценка» поставьте     маркеры «Оценивать тест» и «Разрешить показ	 картинок вопросов». Нажмите кнопку «Применить» (рис. 19). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (73).bmp]
Рис. 19

[image: ]
Рис. 20
На закладке «Обратная связь» установите маркеры «Показывать сообщение обратной связи» и «Прятать сообщения автоматически» (рис.20).
[bookmark: _Toc385155891][bookmark: _Toc385155981]Четвёртый шаг. На закладке «Вопросы» находится список, в который добавьте любое количество вопросов, нажимая кнопку «+» или удалить, нажимая кнопку «–». Чтобы поменять вопросы местами используйте кнопки «↑» и «↓» (рис. 21).
Важно! После внесения изменений в объект, нажимайте на кнопку «Применить».
При нажатии кнопки «+» (рис. 21), откроется окно (рис. 22).
·  Выберите тип вопроса, например, «Единственный выбор», который  позволяет обучаемому выбрать в качестве ответа только один из нескольких предложенных ему вариантов.

· Введите текст вопроса – для этого нажмите кнопку ТЕ этого поля. 
· Введите возможные варианты ответа – для этого в список ответов добавьте столько вариантов, сколько необходимо, нажимая кнопку «+» меню. В открывшемся поддиалоге заполните поле текста варианта, нажав на кнопку ТЕ и пометьте маркер правильного ответа, если данный вариант правильный (рис. 23).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (75).bmp]
Рис. 21
Важно! Для этого типа вопросов не следует помечать более 1 варианта ответа, как правильный – вопрос в этом случае будет показан некорректно. При желании можно редактировать введённые элементы списка вариантов, нажав на кнопку редактирования («свойства») в меню списка.
 (
выбор типа вопроса
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (83).bmp]
Рис. 22
·  Поставьте маркер «Показывать варианты в случайном порядке», чтобы варианты ответов при показе вопроса всегда выдавались в случайном порядке (рис. 24). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (84).bmp]
Рис. 23
·  Если в вопрос необходимо вставить картинку, нажмите кнопку обзора и задайте адрес рисунка (рис. 24). Обычно картинка имеет достаточно большой размер и в режиме просмотра  перекрывает вопрос теста. Уменьшите её размер, если это необходимо, например, 64*64. Для изменения размера рисунка используйте «Диспетчер рисунков Microsoft Office» команды Изменить рисунки… –  Изменение размера.
Пятый шаг. На закладке вопроса теста «Ограничения»:
·  установите количество попыток: 1;
· снимите маркер «Ограничить время ответа»;

· не ставьте маркер «Разрешить отказ от ответа» (рис. 25).
 (
кнопка    реда
к
тирования
кнопка обзора
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (85).bmp]
Рис. 24
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (87).bmp]
Рис.25

Шестой шаг. На закладке «Оценка» размещены параметры оценки вопроса. 
Вес (оценка) вопроса рассчитывается автором следующим образом: 
100/n, где n – общее количество вопросов в тесте.
· Способ начисления баллов выберите «фиксированный».
· Нажмите кнопку «+»  меню и выберите цель total из предложенного списка (рис. 26). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (52).bmp] 
Рис. 26

Седьмой шаг. Закладку «Обратная связь» оставляем без изменений.
Важно! Изменения на закладках вопроса производятся для каждого вопроса отдельно.  
Восьмой шаг. Нажмите кнопку «ОК».
Для создания следующего вопроса повторите шаги с четвёртого по восьмой.
Девятый  шаг. После введения всех вопросов теста нажмите кнопки «Применить», «ОК» (рис. 21).


[bookmark: _Toc385155982]Задание 5. Создание слайда «Результаты тестирования»
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (20).bmp]Объект «Результаты» предназначен для показа пользователю текущих результатов и вставляется на отдельный слайд.
Создайте второй слайд. Для этого используйте команду меню Вставка - Создать слайд (рис. 27). 	
Вставьте на слайд объект «Результаты», используя для этого меню Вставка – Объект… – Тесты – Результаты.
 (
Рис. 27
)Данный объект оставляем без изменений (Рис. 28).

	Рис. 27
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (8).bmp]
Рис. 28
[bookmark: _Toc385155983]Задание 6. Предварительный просмотр

В процессе редактирования всегда можно просмотреть как будет выглядеть создаваемый учебный модуль в веб-браузере (Internet Explorer).
Для просмотра всего модуля выберите в меню Модуль – Начать показ (рис. 29).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (32).bmp]
Рис. 29
Модуль загрузится в отдельном окне Internet Explorer, ограниченном по ширине и высоте в соответствии с размерами учебного модуля для просмотра с самого начала.
Для просмотра редактируемого слайда выберите в меню Модуль – Показать слайд (рис.30). 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (33).bmp]
Рис. 30
Модуль загрузится в отдельном окне Internet Explorer, ограниченном по ширине и высоте в соответствии с размерами учебного модуля и автоматически перейдет на выбранный для показа слайд.
[bookmark: _Toc385155984]Задание 7. Публикация созданного теста
После того, как все работы по редактированию теста проведены курс следует опубликовать. 
Публикация курса – создание полностью функционального варианта курса, предназначенного для дальнейшего использования вне редактора CourseLab – на компакт-диске или  в системе дистанционного обучения. Рабочая версия курса в процессе публикации не изменяется и он может быть открыт  в веб-браузере (Internet Explorer).
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (67).bmp]
Рис. 31
Чтобы начать публикацию курса, выберите в меню Файл – Опубликовать курс... (рис.31). Откроется Мастер публикации курса. 
Нажмите кнопку «Далее». 
[image: C:\Users\Анна\Pictures\Новый рисунок.bmp]
Рис. 32
Появится окно «Оглавление курса», в которое введите идентификатор, например, «Тест по электродинамике». 
 (
кнопка обзора
)[image: C:\Users\Анна\Pictures\Методичка\Новый рисунок (90).bmp]
Рис. 33

Добавьте описание, например, «Тест по электродинамике». 
После этого нажмите кнопку «Далее».  Открывшееся окно заполните аналогично предыдущему. Нажмите кнопку «Далее». 
Откроется окно «Способ публикации». Выберите способ публикации курса «запустить под управлением SCORM 1.2-совместимой СДО» (рис. 32). В этом случае будет создан zip-архив, содержащий все необходимое для импорта в систему дистанционного обучения. Нажмите кнопку «Далее».
На следующем экране Мастера выберите место на диске вашего компьютера, где будет сохранен опубликованный курс и название zip-архива (рис. 33). 
Нажмите кнопку «Далее» и подождите некоторое время (в зависимости от сложности курса публикация может занять несколько минут).
После того как появится сообщение: «Учебный курс успешно опубликован и готов к использованию» - нажмите кнопку «Готово».
Созданный таким образом zip-архив передаётся администратору образовательного портала университета.
Для использования созданного теста на локальном (отдельном) компьютере вне редактора CourseLab:
· создайте папку, в которой будет сохраняться курс (тест),
· начните публикацию как описано на с.18 (рис. 31),
· далее следуйте указаниям мастера публикации (с.19 и 20) до появления окна «Способ публикации»,
· в этом окне выберете опцию «запустить с компакт диска» (рис. 32),
· далее следуйте указаниям мастера до завершения публикации.
 Чтобы открыть тест в браузере Internet Explorer, откройте папку, в которой вы сохранили опубликованный курс, и два раза кликните левой кнопкой мышки по  файлу с названием «autorun». 
   По желанию   содержание этой папки можно записать на компакт диск и открывать тест с данного  диска.




[bookmark: _Toc385155985]Библиографический список

1. Руководство пользователя CourseLab 2 - http://www.courselab.ru/db /courselab/290EFF248EE002B7C3257186003A18E2/doc.html
2. http://www.courselab.com/
3. http://www.courselab.ru

Содержание
Введение	3
Задание 1. Создание нового учебного курса	4
Задание 2.  Редактирование титульного листа модуля	7
Задание 3. Редактирование мастер-слайда модуля	8
Задание 4. Создание теста	9
Задание 5. Создание слайда «Результаты тестирования»	17
Задание 6. Предварительный просмотр	17
Задание 7. Публикация созданного теста	18
Библиографический список	21


image1.png
Coxparams. caiss
Coxparams e culashiftss
[T —r——

OnyBmosars Kype...

Docnenswe kypest »

Bexon





image2.png
Hosail xypc =)

10690 noanoBaTs © MacTep Co3aamMA Kypca. STOT
HACTED MO3BOTHT B3t CO3A3TS HOBbIA SNEKTPOHHEI
yeBrui Kype.

B
"™

Kype - 370 Hafiop yueBsix Hoaynei, Moayr kypca -
HAOp KPHOB, COASPHaILX y4EGHLI HaTepHaTel
C OO0 peasicTops B cHoweTe Co3aaTh oo
KOMMHECTED HORYTER, BXOAALNK 5 COTaB KYPes, &
TAKE OTPeASKTHPOBATS 0T TaBTEHHE KYpCa -
OCTEADBATELHOCTS Myera HORy e,

o6 npogomkTe, HakwTe "Aares’.

0
]
c
H
]
(0]
-
[
T

e





image3.png
Hogaif xype

Hassanue u pasmeuleHue HOBOrO KYPCa
BoonuTE HasBaHHE KUPS3 W NWTE K MaNKe, B KOTOPO/ GUIET CO3M3H KUpe.

Tect o sneTpoguane

Tect o sneTpoguane

psreuee
Ciluserstanmatpesitop] =

Kypc ByaeT cosaen s C:\Users|ArmaiDesktop|Tect o snexTpoamanmce,





image4.png
Hogaif xype

Mepais monyss
BESIITE HasBaHHE MOMYA W BLIGEPTE 1A HErO WSGIOH SGOPITEHS

wassare Hoay:
Tect o sneTpoguan

Blue Lightblue 750,530





image5.png
YueGHbI KYPE YEEWHO CO3AaH H TOTOB K

N

K

0
]
c
H
]
(0]
-
[
T

g

<Haoan





image6.png
Craian Alt+1
Bpemaxampa  Alt+2
Kanpn a3

Kupe Alt+0

O6nacrs 3anav





image7.png




image8.png




image9.png
@B o dh |28 =2 ¥ 3
il -8 < B I U|A-|f] 23
Muscrepetzo ofpazozaa  nayia1 Poccriicxoft Dexeparumt
DencpansHoe rocyaapeTECHHoE GIOMKETHOE OBPAIOBATETEHOE YIPEKACHIE
BBICmero npogeccioaTBHOro ofpazoBaIa
(BraUMMPCIITi TOCYAAPCTECHHBI] HUBepCHTET MyeHu ATekcarzpa
Tpuropsesirsa i Himxonas [prropscairia CroneTossix »
BaIY)

MeToandecKHe YKa3aHHSA M0 CO3TAHUIO TECTOB B IPOrPaMMHOIi cpee
CourseLab





image10.png
Bpemaxampa  Alt+2
Kanpn a3
Kape Alt+0

Ofnacrs 32z





image11.png




image12.png
]
w

WccnepoBanme 3a LMX konebaHuii B konebaTenbHOM KOHTYP!

Haseaunue cnaitna

=)

U owrce J{_napameres: J{ sansicmarorJ{

R s R m





image13.png
Bpemaxampa  Alt+2
Kanpn a3

Kape Alt+0

Ofnacrs 32z





image14.png




image15.png
O &

Bepesams
Koruposars
Beraeims
Cosaams craiia
Yaarms craiia
Depesenoears.
[r—
Macrep.
Neperon.

Noxssams ol





image16.png
Beraska | Gopuat  Cepeuc  Moayae

G Cosprmcmia  CtieM

Ay anposats caaiig

&1 Hagnuce
o .
W Kypcop

Cuenapuii





image17.png
BubamoTexa v X
Brewne anewe
Bonpocs
BeamBaowe o,
Bockm
Apsaiinsnements
3acraeka
Meana-obvexts
Hasuraua
Mepconaxn
Cmpraun
Crmexn
TekcrgokcH





image18.png
b Bepeare
53 Konuposats

& soasums

o
9, gopuoroteers
4y Agicronn

Crpure





image19.png
Tecr =)
B | Coobuomn | Texcr | Koomn | Odeom
Bompocss__| | Orpswsewwuouma | Ofparencene

e veet

7] PaspewTs orparytere BpeeHM oTBETS Ha BonpoCE!
[ Orparams spematecra

Bpenans recr: . cex.

[T Paspeuss nosropHsii nposon

PaspewTE MoK a3 KaPTHHOK BOMPOCOB

() Comme) (e

Copasxa





image20.png
Tecr

T i e Ve B

Bonpost Orpariertin i ousrica O6paman conos.

[T Nokaseisats npasunsrbii oTset

Mokaseisars coobuleHHA 0BpaTHO/ CBAsH

Hampasumesesi oreet.  Mpasunsro

Ha nenpasnunsi oTee: K cowanenio, Bl owmnmcs
Hawcuepnanue nonsmor: K coxanensio Bol Houepnan sce nonss
Hawcreserue epeviens K coxaneniio spets, creeneho Ha aree
Casur o ropusonrane 100 makcenesi

Cosurmosepracams 50 macenest

parars conGuisnin asTomaTecH
wepes 3 =

[ e e





image21.png
Tecr
T e i I i
Borpocts | Grpaemsnouema | Oopamancosse
Borpocer PO

Tun sonpoca
choice
select

range

ot

o

Bonpos.
Cronxo Hor y Kouwnu?

W mpennoxenoro cricka s
Paccrastre cadkmia no epemer
Cronexo useros s panyre?
Hacronues v cosau Ter?
Cosmure codkmvacazram |

) [ mers | (Momsomrs | [ Crpamee





image22.png
Bonpoc | Orparsreryin | Ouerka | Ofparian cenae

Toxer sonpoca [—
Bapuamuicreera: -2 e
[ro— [r—p—

[7] Nokaseimars BapuaHTs! B CAysaiHoM NopAaKe.

Keprurca onpoca: =)





image23.png
Bapuarr oteeta |4 oru ]





image24.png
=3

Bonpoc | Orparsreryin | Ouerka | Ofparian cenae

Texer gonpoca: CKOABKD HOT Y KOWKH?.
Bapuamuicreera: -2 e
[r— [——

Trora S

Znorw o

trom s

0o [

Mokaseisars sapuanTei 5 caysariion nopaake.

[I— ot Desiontionn (7]





image25.png
Bonpos | Drpasswiensin | Ouerka | Ofparian cenae

[ T T

Koruiecreo nansrmor: 1

[] Orpaswms spem Teeta

Bpeans oreer s e [10

[7] Paspeuums orkas ot oteeta

Bonpos & arom cnyae: nponyuen

) Herpasno oroeen





image26.png
Bonpos | Orparswierin | Duerka | Dbparvan cenoe

Becsomoca/nonmr 1
Crnocos Hascnenn G58:  ® auicipossrment
perpeceuerit
e sorpocs: -2
e
ol





image27.png




image28.png
HabpaHHoe konuyecTso 6annoe 0

MakcumanbHoe konuuecTeo 6annos | 100





image29.png
Doxasams craiia

Ovosums oBeekr

Yaarms encnonesyensie daiins
HacTpoiixa peaakTipoBaHs...
Mapayerpyt ssmonerys Moy





image30.png
Ovosims oBeekr

Yaarms encnonesyensie daiins
Hacrpoiixa penakmvposas..  AltsF7
Mapayerpyt ssmonerys Moy





image31.png
Dpaska Bua Beraska opuar  Cepouc

Cospare »

[EES ctrivo
o B
L o ctries
Coxpanumsact CtrleShiftes

Mapaserpu senoaenwa Kypea

OnyBanosaT KypE

Docaegme kypest »

Buon





image32.png
MySaukauyss kypea

Croco6 nyGukaumm
BeiSepre cnocos ka4

OnymkosaTs darinsi Kypca o

sanyerre € KomnakT aucka
© BATHETHIS FOA Ao SCORM 112 Comter T CAC)
3anyCTHTS MaA yrpaneHHen SCORM 2004-coBmecTiof CAO

3anyeriTs naa ynpaneren AICC-casmecTiol CAO





image33.png
My6aukauyss kypea

Hassanue u pasmeuenue nakera SCORM

Boenure aseanwe naxera SCORM u nut K nanke, & KoTopos Guter cosaan

naxer SCORM.

Mot ecr

pasweuerve:

CilsersinmalDeskiop!Tecr o anexTpoanmance [=]

MlakeT SCORM yaet cosaan & C:\Users|Ana|Deskiopl Tecr no

anexTpoOARHaAKEI Mo TecT





